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Manual del usuario 

Como primer paso hay que descargar el programa de Python, para este caso se utilizara la 

versión 2.7.  

Puede ingresar al siguiente link: 

http://www.python.org/getit/ 

Al ingresar vera las siguientes opciones: 

 

Asegúrese de descargar el programa de acuerdo a su computador. 

También será necesario descargar  Matplotlib y Numpy para poder lograr un interfaz grafico. 

Puede ingresar al siguiente link: 

http://www.lfd.uci.edu/~gohlke/pythonlibs/ 

Encontrara las siguientes opciones en cada uno de ellos: 

http://www.python.org/getit/
http://www.lfd.uci.edu/~gohlke/pythonlibs/


 

 

Asegúrese de que el link diga py2.7 ya que es el programa correspondiente a nuestra versión 

de Python. Usted verá varias opciones para Python 2.7, escoja la adecuada para la capacidad 

de su computadora. 

Al terminar de bajar los 3 programas le aparecerán lo siguiente en su escritorio: 

 



Primero debemos de instalar Python para no tener ningún problema con los demás programas. 

Estos se deben de instalar uno por uno. 

Al finalizar la descarga de Python le aparecerá lo siguiente: 

 

Al ingresar a IDLE se nos 

desplegara una ventanilla: 

Nos encontramos en el 

Python Shell, lugar en donde 

se ejecutan los programas. 

Para empezar a crear un 

programa siga los siguientes 

pasos: 

- Clic en File 

- New Window 

Como la función lo indica, se 

le abrirá una nueva ventana, 

en esta es en donde usted 

debe realizar su programa. 

 

 

 

Nota: Al momento de guardar su programa asegúrese de guardarlo con la extensión .py 

Ejemplo: BlackJack.py 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Juego de BlackJack 

 
El objetivo del proyecto 2 es el de crear un juego, en este caso BlackJack, con el programa 

Python en donde pueden jugar únicamente 2 personas a la vez. 

- Se creó una pequeña imagen que aparecerá al inicio del juego al ejecutar dicho 

programa. 

 
- Se crearon contadores para guardar cuantas veces a ganado un jugador. 

 
- Se importaron  las funciones pylab y random.  

 
 

 

- La función ‘main’ nos sirve para darle las primeras instrucciones de juego a los 

jugadores y para desplegarle las primeras cartas en orden aleatorio a cada uno de 

ellos. 

 
- Se definieron ambos jugadores con funciones. Utilizamos global para poderlas utilizar 

variables  en otras funciones 

 

 
- Se creó otra función  para que en el momento de terminar  el turno despliegue una 

pregunta para ver si desean otro turno. 

 



- Se creo una funcion en la cual al terminar una partida se le preguntara a los jugadores 

si quieren seguir jugando o salir. Al ingresar si se creara una nueva partida y al ingresar 

no desplegara unas graficas de estadisticas del juego. 

 

 

 

Dentro de estas definiciones utilizamos condiciones como ‘if’, ‘and’ y ‘or’. Se utilizaron signos 

de desigualdad para que la computadora haga distintas funciones. Las repeticiones  realizadas 

con la condición ‘while’, nos sirven para mantener un ciclo, el cual se interrumpirá en el 

momento de realizar lo contrario. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Al ejecutar el programa (Clic en Run), el juego dará inicio, apareciendo así la siguiente 

ventanilla: 

 

 

La partida se acabara automáticamente en el momento en el que uno de los jugadores 

obtenga 21 o más de 21. 

Ejemplo: 

 



Al terminar la partida le aparecerá la opción de si desea jugas si/no, escribir si, se jugara una 

nueva partida, pero al escribir no, desplegara los gráficos del rendimiento de ambos jugadores 

en las partidas realizadas. 

Ejemplo: Si 

 

Ejemplo: no 

 

 



 

 

Errores o Comentarios 
 

Si tuviste algún tipo de error en la ejecución del programa puedes 

mandarnos un correo a:   

 chofogf_17@hotmail.com 

 gal11040@uvg.edu.gt 

 Rey11231@uvg.edu.gt 

 

Si  deseas dejar un comentario, también puedes mandar tu opinión a : 

 gal11040@uvg.edu.gt 

 rey11231@uvg.edu.gt 
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